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Kaynak: Yapay Zeka, Karar Verme Seklimizi Nasil Degistirecek? Ajay Agrawal,
Joshua Gans, Avi Goldfarb, 2017

1. Giris

Yapay Zeka kavram olarak insanlar
icin hep ilgi cekici oldu. Gerek an-
lami ve felsefesi gerekse dayanaklari ve
potansiyelleri olsun, ilk kavram olarak
ortaya cikisindan beri hep ilgi gordi ve
tarih boyunca cok sey beklendi. ister
akademisyen, 6grenci ya da 6gretmen
olsun, ister isadami ya da muhendis,
bircok kisi strekli merak duydu. Cln-
kU bizi insan olarak cok ayri yere koyan
ve fark yarattigini disindigumuz bir
olgu, ‘yapay’ olarak nitelendiriliyordu.
Bu da insanlarda korkuyla karisik bir
merak ve beklenti uyandirdi. insanlar bu
olguya cok fazla sey yukledi. Daha ken-
di aralarinda bir Zekd siniflandirmasini
yapamadan ya da biling, duygu, Zeka
gibi olgularin tanimlarini yapamadan
onu bilgisayarlardan beklemeye bas-
ladi. Boylece Yapay Zekanin bize nasil
fayda getirecegi konusu da kavramsal
bir clkmaza girdi.

Bizim icin dustinmesi mi gerekiyor? Bi-
zim Uzerimizden angarya dedigimiz
monoton isleri mi almasi gerekiyor?
Bizim icin bir sey yaratmasi mi bekleni-
yor? Yoksa hesaplama glctnd kullanip
bizim yapamadigimiz ya da kapasitemi-
zin yetmedigi bir problemi ¢dzmesini
mi? Hatta bizim gibi davranip insanlarla
iletisime gecmesini mi? Aslinda hepsi ve
cok daha fazlasi; cevap olarak biz, en
iyi ¢6zUmU sunabilme yetenegini ariyo-
ruz. Kritik olan ise ¢cozimuUn gerektirdigi
yetenekler. Cunku teknoloji gelistikce
ve insanligin yasam standardi arttikca
ihtiyaclar da makinalarin yeteneklerinin
cok Usttine cikti. insanlar gibi karar ve-
rebilen, esnekligi yiksek, ama insanlarin
yapamadigi ya da ¢cok zaman harcadi-
gi isleri yapacak makineler, beklentiyi
olusturup teknolojiyi sekillendiriyordu.
Bu teknolojinin sinir ve yapabilecekle-
ri de var olan en karmasik sistem olan
beyine dayandi. Ogrenebilen, ¢6ziim
Uretebilen, iletisime gecebilen, beklen-



Kaynak: Alan Turing/Wikipedia

medik olaganUstl tepkilere cevap
verebilen, vyaratici, ve hesaplama
yetenedi cok yuksek bir mekaniz-
ma. Biz aslinda Endustri 4.0’a ge-
lene kadar makinalarin cozemedi-
§i her probleme bu mekanizmayla
yani insan Zekasiyla karsilik verdik.
Peki bu yeterli miydi? Hayir, insan
Zekasl da belli yerlerde yetmiyor-
du; kisith hesaplama gucu, psiko-
lojik nedenler vs. Biz aslinda her
zaman teknolojide kendimizden
ve basarabileceklerimizden iyisini
aradik. Yapay Zekaya da bu gore-
vi yUkleyerek aslinda insanhgin ve
yapabileceklerinin de énlin actik.

2. Yapay Zeka Nedir?

“Tarihte U¢ buydk olay vardir.
Bunlardan ilki kainatin olusumu-
dur. ikincisi yasamin baslangici-
nin olmasidir. Uclinciisi de Ya-
pay Zekanin ortaya cikisidir.” MIT
Bilgisayar Bilimi labaratuvar yo-
neticilerinden Edward Fredkin bir
soyleside bu ifadeleri kullanarak
Yapay Zekanin konumu ve potan-
siyelini cok glizel 6zetledi. insan-
lar karsilastiklari problemlere karsi
cihazlar ve makineler Uretirken,
takildiklari yerde, aslinda baktiklari
yer hep ayniydi; Doga. Doganin bu

problemi nasil ¢6zduguydu aslin-
da. insanlarin yarattigi sistemler-
de de problemler ve karmasalar
arttiginda, aslinda yine ayni seyi
yapti ve dogadaki en kivrak prob-
lem ¢6zme yetenegine sahip olan
mekanizmay taklit etmeye calisty;
Zekayl. O ylzden Yapay Zeka gibi
bir olguya tanim yapabilmek icin
Once Zekanin tam olarak ne oldu-
gu anlasiimalidir.

Zekanin evrensel bir tanimi olma-
makla beraber nasil baktigimiza
ve yorumladigimiza gore degisen
bir olgudur. Matematiksel Zeka
dersek, ne kadar iyi matematiksel
problemlerini  ¢6zdigline baka-
rz ya da muzik Zekasi derken ne
kadar iyi ve yaratici muzik yapabil-
digini, notalar arasinda iliski ku-
rabildiginden bahsederiz.  Daha
genel tanim yapmak gerekirse en
basit makinalari ele alalim. Sadece
disardan alabildikleri girdilere karsi
cevap verebiliyorlar. Diyelim ki ciz-
gi takip edebilsin ve cizgileri takip
ederek bir hedefe ulassin. Burada
Zeka var mi? Tartisilir. Peki diyelim
ki bilgileri de tutabiliyor olsun. Sor-
sun, 6grensin haritalara baksin ve
dis diinyanin bir modelini de icin-
de kurarak simulasyonlar yapsin,

yollar ve gittikleri yerler hakkinda
ongoraler olustursun ve en dogru
yola kendisi karar versin. Yani ken-
disi bir sekilde dgrenip, 6dngorile-
re sahip olup, verilmis ya da kendi
yarattigi kurallar cercevesinde bir
sekilde problemleri ¢ézstn. Prob-
lemlerin aslinda tanimi cok genis,
ne kadar zor ya da ne kadar zaman
harcandigl, ancak c¢ozildugunde
belli olan degisik basarim seviyele-
rine sahip. Ama evet, beklentiler-
den dogan ve gormek istedigimiz
Zeka boyle bir olgudur.

ik defa makine Zekasi kavrami ve
‘Dustinebilen makineler’ kavrami
da Alan Turing tarafindan ortaya
atildi. Alan Turing, 1950'de Turing
Testi adini verdigimiz bir testle “bir
makinenin insana esdeger veya on-
dan ayirt edilemeyen akilli davranis
sergileme becerisinin” dlctlmesini
ortaya atarak buyuk bir adim atti.
Ardindan Prof. Dr. John McCarthy
daha sonra MIT'deki Yapay Zeka
Labaratuvarinin - kurucusu olacak
olan Marvin Minsky ile beraber bir
arastirma alani agmis, adini Yapay
Zeka koymustur. Boylece Yapay
Zeka alaninda ilk calismalar yapil-
mistir.

Amag, ilk olarak makineler insan-
lar gibi dusUnebilir mi oldu. O
zamanlar tek ulasabildikleri eger
dislnceler matematiksel olarak
ifade edilirse gergeklenebildigiydi.
Bu sekilde sistematik olarak geli-
sen bir Yapay Zekanin, fikir yarat-
me ve esneklik gibi ozelliklerinin
olmadigr dusunulince, sembolik
Yapay Zeka ortaya cikti. ilerleyen
teknolojiyle beraber daha fazla
bilgiye erisilip depolanmaya basla-
ninca bilginin gucu fark edildi. Ya-
pay Zekaya entegre edilen bilgiyle
beraber ilk defa Uzman Sistemler
ortaya ciktl. ilk olarak Astronotlara
rehber olmasi icin uzayda kullanil-
di. Boylece Yapay Zeka endustri-
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de ilk defa yer bulmus oldu. Ama
hala Yapay Zekada buyuk bir ek-
sik vardi. Sahip oldugu bilgilerden
durumu 6grenemiyor, adaptasyon
sorunlari yasiyordu. Yani disardan
beklenmedik bir girdiyle karsilag-
tiginda ciddi hatalar alabiliyordu.
Bu sorundan yola cikilarak Yapay
Zekada bir devrim olarak nitelen-
dirilen ve ‘perceptron’ dedigimiz
sanal noéron teknolojisi ortaya ¢ik-
t1. Bu teknoloji kullanilarak insan
beynindeki néral aglar taklit edil-
di. Yapay Sinir Aglari ya da Derin
6grenme dedigimiz insanlar gibi
distinmeye yaklasan Yapay Zeka
sistemleri ortaya c¢ikti.

Bu sibernetik Zeka yaklasimiyla ar-
tik goérintd taniyan, dili isleyebilen
ve anlayan, otonom cihazlar gibi
daha insansi makineler ortaya cik-
maya basladi. Boylece Yapay Zeka
endUstrisi ve vyapilan vyatirmlar,
uzay endustrisinde kullanildigin-
dan beri logaritmik artis gosterdi
ve bu artis halen devam etmektedir.

3. Yapay Zeka Nerelerde Kullanilir?

Yapay Zeka, 1950’lerden itibaren
gelismeye baslayip 2012'de derin
6grenmenin kesfiyle beraber adeta
teknolojik bir patlama yasadi. Ya-
pay Zeka, gorintd isleme, ses is-
leme ve dogal dil isleme gibi insan
seviyesinde hatta bazi durumlarda
cok Ustlinde yetenekler sergiledi.
Ama hala en esnek, populer, kes-
fedilmemis ve gelisime acik arastir-
ma alanlarindan bir tanesidir. Du-
rum boyle olunca insanlar Yapay
Zeka tekillige ulasir mi sorusunu
sormaya coktan basladi. Gelisimi
logaritmik olarak artis gosterse de
bircok bilim insani var olan hesap-
lama yetenekleriyle ve teknolojiyle
tekilligin uzak oldugu gérisinde
hemfikir. Clinkl su ana kadar yapi-
lan arastirmalar ve Yapay Zekanin
kazandigi yetenekler «Artificial
Narrow Intelligence» dedigimiz
«Dar Kullanim Alanl Yapay Zeka»
seviyesinde, yani belirtilen gorevler
ve amaclar dogrultusunda gelisip
ogrenerek, ¢ozimler sunabiliyor.

Sekil 1: Artan Elektronik Cihazlar ve Yapay Zeké Endlstrisinin Yayilgi

Kaynak: The Business of Things/IBM Institute for Business Value
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Bu alanda kullanildiklarinda en
dikkat cekici olanlari ise gercek
hayattan Ornekler ve insana Us-
tunluklerini ilk kabul ettirdikleri
alanlar. Bu alanlara ornek olarak
bir Yapay Zekanin Dlnya satrang
sampiyonu Kasparovu yenmesi ve
daha sonra da dinyanin en cok
kombinasyona sahip oyunlarindan
Alpha Go’da 6nce Avrupa sonra
da Dinya sampiyonunu yenmesini
ornek verebiliriz. Daha sonra kendi
kendine oynamaya devam ederek
kendini gelistirip akillanmaya de-
vam etmesi de Yapay Zekanin po-
tansiyelini acikca ortaya koymakta-
dir.

Yapay Zeka hizla gelismeye bas-
lamasiyla beraber, her sektorde
kendini gostermeye basladi. En-
dustri 4.0'dan hastalik teshisine
ve kanser tanilarina, instagram
efektlerinden savunma ve uzay sa-
nayi, otonom araclar ve enerji se-
bekelerinin yonetimine kadar farkli
alanlarda geliserek uzmanlasmaya
basladi. Dinyanin ve Endustrinin
bitin teknoloji devleri bunyele-
rinde bir Yapay Zeké ekibi bulun-
durmaya ve potansiyel vaat eden
girisimleri satin almaya basladilar.
Universitelerden gelen Yapay Zeka
dehalarini, hocalarini ve mezunlari
ise aldilar. Bu durum da beraberin-
de bir makale ve patent yarisi bas-
latti. Bu gelismeler Yapay Zekanin
cesitlenmesini de beraberinde ge-
tirdi.

Internet ve kablosuz haberlesmede
meydana gelen gelismelerle bera-
ber canli veya cansiz tim nesneler
internete baglanmaya basladi. Se-
kil 1'de de gosterildigi gibi inter-
nete bagli veya birbiriyle koordine
calismasi gereken cihaz sayisi cok
artti ve cok cesitli endUstrilere ya-
yildi. Boylece bu sayilari artan ci-
hazlarin topladidi veri de glinden
glne artti. Depolanan bu buyuk



miktarda verinin islenmesi ve an-
lamlandiriimasi demek yayilan bu
elektronik cihazlarin cok daha ve-
rimli kullanilmasi ve insanlar icin
bir katma deger olusturmasi de-
mekti. Yapay Zekd da depolanan
bu buyuk veriyi anlamlandirarak,
depolanan verinin ve cihazlarin is-
levselligini arttirarak katma deger
saglad.

Su an Yapay Zeka otonom araba-
lardan tanklara, adaptasyon yete-
nedi yuksek uzman sistemlerden
kisisel asistanlara kadar kullanil-
maya baslandi. Artik saghgimizi,
evimizi, ailemizi ve isyerlerimizi
Yapay Zekdya emanet ediyoruz.
Biz farkinda olmadan elimizdeki
telefonlardan fabrikalara kadar
yarattigi deger ve kolayliklarla ha-
yatlarimiza girdi ve hizla da rolinU
arttiriyor. Yapay Zeka, EndUstri 4.0
dedigimiz yeni nesil fabrikalar ve
Gretim metadolojilisi sayesinde en-
dustride deger gérmeye ve dikkat
cekmeye basladi. CUnkl EndUstri
4.0 beraberinde karanlik fabrikala-
r ve insanlardan maksimum verim
alinmasi gibi vaatleri de getirdi. Bu
vaatlerin de tam anlamiyla yerine
getirilmesi, Yapay Zekanin getir-
digi yetenekler ile mimkin oldu.

Yoneticiler ne kadar yatinm ya-
parsa yapsin, eger bir fabrika icin
kritik dedigimiz faktorlerin degis-
kenlerini hala insanlar belirliyorsa,
fabrikanin kaderi calisanlarin psi-
kolojisinin elindedir. Bu etken her
zaman buyUk ve kontrol edilemez
bir sorun oldugundan, sektorlerin
lider sirketleri, Yapay Zekayi buyuk
bir potansiyel olarak gérdu ve ya-
tinmlarini o tarafa kaydirdi. Direk
genel madure bagh departman-
lar kurularak veri kontrol edilmeye
baslandi ve Yapay Zekanin sirket
icindeki yeteneklerini  kullanabi-
lecekleri kadar yuksek verimlilikle
kullanmaya basladilar.

Kurulan bu veri departmanla-
r fabrikadaki tim veriyi kontrol
edip, her zaman en iyi Urind en
verimli sekilde Uretmeyi hedefle-
di. Bu dogrultuda ilerlerken en
blyuk problem, tasarim surecleri,
Uretimdeki fireler ve zaman kaybi
oldu. Bu problem de ancak tretim,
tasarim ve yonetim sureclerinin ta-
mamina hakim olup, kontrol al-
tina alinarak ¢ozulebildi. Tam bu
noktada Yapay Zekd, Endustriyel
Nesnelerin interneti (lloT) ve Uriin
Yasam Dongulst  (PLM) entegre
kullanilarak Grantn tasarim, yone-

tim, Uretim ve servisine kadar tim
strecleri  yonetmelerini  sagladi.
Bu yaklasimla beraber artan Grln
ve servis kalitesi, musteri memnu-
niyetini de beraberinde getirdi ve
strduralebilirligi sagladh.

3.1. Yapay Zekanin Yetenekleri

Yapay Zekaya endUstride ylklenen
gorevleri dustintrsek, 3 dnemli is
gereksinimine cevap verecek ye-
tenektedir. Bunlar is sureclerini
otomatize etme, veri analizi ile
icgoruler elde etme ve insanlarla
etkilesim kurmaktir.

3.1.1. Robotik Stire¢ Otomasyonu

Robotik slrec otomasyonu en-
dustrideki Yapay Zeka projeleri-
ne bakildiginda en cok kullanilan
alandir. Stirec otomasyonu, sirket-
lerde arka ofiste donen, ya da de-
partmanlar arasi aktif bir projede
idari ve finansal olarak tim dijital
ve fiziksel aksiyonlarin otomasyo-
nudur. Is sireclerine bakildiginda
robotik stre¢ otomasyonu ile be-
raber yeni bir devre gecis yapiimis-
tir, clinkd stire¢c otomasyonu coklu
IT sistemlerinden gelen verilerin
kullanilmasi ve girilmesi konusun-
da insan benzeri aksiyonlar alarak

Kaynak: Cognitive Manufacturing: An Overview and Four Applications that are Transforming
Manufacturing Today / IBM Corporation 2017
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Kaynak: AlandYou / Deloitte 2017

hatalari minimuma indirir, sureci
daha verimli ve strdurulebilir kilar.
Boylece Uzerinden angarya dedi-
gimiz isler alinan calisanlara, cok
daha yaraticl ve Uretken gorevler
verilebilir. Calisanlarin sirket ici de-
gerini arttirir. Stre¢ otomasyonun
Gstlendigi bazi gorevler sunlardir;

m E-postalar, cagri merkezi verileri
ve departmanlar arasi haberlesme-
lerin sisteme aktariimasi ve slrec-
lerin anlik glincellenmesi

m Bankalarda kayip kredi kartinin
yenilenmesi ya da musteri durum
glncellemesi gibi sureclerde bir-
den cok sisteme erisilerek anlk ak-
siyonlar alinmasi

m Dogal dil isleme teknolojisi ile
hukuki metinler, dokiimanlar veya
referanslarin  okunarak &nizleme
saglanmasi ve siniflandiriimasi

m Fabrikalarda PLM sistemlerinden
alinan eBOM ve mBOM gibi Urtnle
ilgili verilen ERP veya ydnetim sis-
temlerine eszamanl aktariimasi

m lloT ile birlikte sahadan esza-
manli olarak alinan stre¢ bilgi-
lerinin Grtn gelistirme ve Uretim
planlamada kullaniimasi ve slreci
yonlendirmesi

Yapay Zeka teknolojileri arasinda
en uygun maliyetli ve yliksek yati-
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rnm geri dontst (ROI) olani robo-
tik stre¢ otomasyonlaridir. Bircok
arka ofis uygulamasiyla uyumlu
calisir, IT biriminin yakdnu azaltir
ve veri girislerini dtzenler.

NASA, Uzerine gelen maliyet bas-
kisi nedeniyle IT surecleri, alacak-
lar, borglar ve insan kaynaklari ala-
ninda robotik stre¢c otomasyonu
projelerini hayata gecirdi. Ornegin
insan kaynaklarinin % 86'si insan-
siz bir sekilde gerceklestiriliyor ve
uygulama tim kurum tarafindan
kullanilabiliyor.

Robotik slire¢ otomasyonunun
insanlari isinden edecegi gibi bir
kaygl var. Ancak robotik sirec
otomasyonunun amaci bu degil
ve sonuclarinin bir tanesi olarak
da gdze carpmiyor. ClUnkd amag
tekrarli ve rutin isleri calisanlarin
Uzerinden alarak verimlerini en Ust
seviyede tutmak. Sirket ici yaratici-
lik ve Uretkenligi arttirip, rutin isler-
deki hatalari azaltmak. Boylelikle is
streclerinde problem yasamadan
sirket ici gorls acisini arttirip kont-
roli saglamak.

3.1.2. Veri Analizi ile icgérii Elde
Etme

Verilerden icgorl elde etmek, du-
zenlenmis veya daginik blyuk ha-
cimli verilerin icinde gizlenen ki-

sisel veya Ozellestirilmis iliski veya
konseptleri ortaya cikarmak de-
mektir. Artan veri hacmiyle bera-
ber yapilan ¢ikarim ve gézlemlerin
dogruluk oranlari da artar. Yapay
Zekanin sundugu derin ve etkili i¢-
goru sadece o an neler oldugunu
gostermez ayni zamanda su an ne
oldugunu ve ilerde ne olacagini
da gosterir. Bu da sirket yonetici-
lerinin ve takim liderlerinin daha
saglikl karar verebilmesini saglar.
Veri analizi ile elde edilen icgori-
ler, cesitli kaynaklardan gelen bu-
yuk hacimli verilerde bulunan kritik
noktalar ve iliskileri tespit ederek,
daha derin ve sonug odakli bir ba-
kis acisi sunar.

Verilerle i¢gorl elde etme, makine
6grenimi algoritmalari kullanilarak
mUmkin olur. Makine 6grenimini
geleneksel analitik metodlarindan
ayiran ve 6ne ¢ikaran faktorler;

m Daha detayli ve blyuk verisetleri
Gzerinde kullanilabilmesi

m Belirli verisetleri Uzerinde mo-
deller olusturularak egitilip, daha
sonrasinda her veri Gzerinde kul-
lanilabilmesi

m Yeni veriler Gzerinde kullanildik-
ca kendini gelistirip daha iyi sonuc-
lar verebilmesidir.

Boylece yeni veriler Uzerinde cika-
nmlar yapilabilir, benzer durumlar
icin kullanilabilir ve strekli gelisti-
rerek olagandisi durumlarda daha
saglkli sonuclar verir. Makine 6§-
reniminin diger bir versiyonu olan
derin 6grenme, insan beyninin si-
nir aglarini taklit ederek resim ve
konusmalari anlamlandirmak gibi
daha insansi yeteneklere sahip
olur. Endustride kullanilan bazi
icgori uygulamasi 6rnekleri sun-
lardir;

m Belirli mdsteri tlrlerinin ne satin
almak istedigini belirlemek



m Gercek zamanli olarak sigorta
ve kredi karti yolsuzluklarini belir-
lemek

m Otomobil ve diger Urlnlerde
kalite ve glvenlik sorunlarina karsi
garanti bilgilerini analiz etme

m Uretim esnasinda éngériilebilir
bakim gerceklestirerek makinelerin
ne zaman ve neden bozulduguna
dair analizler gerceklestirmek

= Ongorilebilir bakm ve diger
Gretim bilgileriyle beraber bakim
ve hat performans analizleri ger-
ceklestirmek ve yonlendirmek

m GOruntd isleme, makine &gre-
nimi ve analitikler kullanarak kali-
te kontrol problemlerini cok daha
erken ve kesin olarak tespit etmek

Veri analizi ile icgdri uygulamalari
genelde makinelerin performansi-
ni arttirmak ya da surecleri iyiles-
tirmek icin kullanilir. Yani bunlar,
insanin Ustesinden gelemeyecegi
buylk verileri islemek ve otomas-
yon sUrecleri gerektiren insanlari
destekleyecek sitemlerdir. Bu ne-
denle de insanlari isinden etmesi
diye bir problem yoktur ¢linki bu
isler zaten insan kapasitesinin cok
Ustlndedir.

3.1.3. insanlarla Etkilesim Kurma

Yapay Zeka uygulamalari arasinda
en az gelismis ve en az kullanila-
nidir. Bu uygulamalar mesajlasma
servisleri ya da chatbotlar aracili-
giyla makine 6grenimini de kul-
lanarak mdasterilerle veya sirket igi
calisanlarla etkilesim kurar. Boyle-
ce slrekli ayni sekilde gelen istek
veya cevaplari Yapay Zekanin kont-
roliine birakarak gercekten ilgile-
nilmesi gerekenlerle veya gercek-
ten 6nemli olanlarla insanlar ilgile-
nir. Bu kategorideki uygulamalara
ornek olarak sunlar verilebilir;

m Musterilerin kendi anadillerin-
de gerceklesen sifre talepleri ya da

teknik sorun ve konulara ¢6zim
sunan 7/24 musteri hizmetleri sag-
layan akilli musteri temsilcileri

m Calisan haklari, IT ya da insan
kaynaklari gibi konularda sorulari
yanitlayan siteler

m Genelde sitelerde kullanilan dil
ve gorsellikle zenginlestirilmis Griin
ve hizmet tavsiye sistemleri

m Sirket ici bir dizi teknik proble-
me cevap verebilecek chatbotlar

m Hastalar birey bazinda deger-
lendirip ge¢mis ve su andaki saghk
durumlarini inceleyerek saglik ve
tedavi Onerileri sunma

Bu uygulamalar sirket ici artan
musteri veya calisan etkilesimlerine
cok iyi bir c6zim olsa da yonetici-
ler henlz bu uygulamalara glve-
nemiyor ve deneme asamasinda
birakiyorlar. Bircok sirket artan ihti-
yaclari dngorerek bu uygulamalari
devreye almaya ve performansla-
rini gdzlemlemeye basladi. Yapay
Zeka destekli insan etkilesimi uy-
gulamalari, mdasteri hizmetlerini
ya da satis temsilcilerinin islerini
tehdit etmez ¢lnkl bu uygulama-
lar artan etkilesimden dolayi bir ih-
tiyag olarak gelistirilmis ve musteri
ya da calisan deneyimini arttirmayi
amaclamistir.
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